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. No vivos

Referencia rdpida

Fases del turno
. Tirada de Mando.
- Movimiento.

Caracteristicas de las unidades

- Declaracién de Ordenes y Acciones.
- Magia.

0 7 K o~ g 4 ; Equipo Habilidades « Movimiento Adicional.
- Trabarse en Combate.
- Disparo.
12 13/6] 3 7 - 7 3 4 S 1 2 | 81 | Libros carcomidos Corrupto, Demente, + Destrabarse de un Combate.
Inmune al miedo - Combate.
e s - Resultados de los combates.
12 14/7| 3 7 - 0 3 3 3 1 1 64 | Biblia Negra* Novivo, Corrupto, O d 4
Inmune al dolor, Mano derecha raenes y acciones
Campeon esqueleto :: héroe ) l(;orr'e,r.
Espadadas bastardas Novivo, Tovasiogd
10} 3/6| 3 6 i 013 2 ) 2 L Q Autocuracion (1), + Aproximacion.
Mano derecha - Division de Regimientos.
Esqueleto :: tropa - Union de Regimientos.
10 | 2/4| 2 6 - 0 3 - - - - 12 | Armas oxidadas No vivo, - Disparo.
Autocuracion (1) - Carga.
- Reacciones ala Carga.
Podridos :: tropa « Destrabarse de un Combate.
1212/5| 3| 6 - 01| 3 - - - - | 14 | Cuchillas No vivo, « Marcha fantasmal (sélo Novivos).
Piitrido
Lanzacraneos :: tropa Mo difica dO res al dlSp aro
10 [3/6| 3| 6 3101 3 - - - | 22 | Honda crancal No vivo, - (-1) Si el objetivo se encuentra en
(DD6/A30cm/F4) Autacut’ac;’)u’f1 ( ﬁ) cobertura.
s/8/s/s/8/s /sl /s VA & itrido - (+1) Por cada punto de Tamafo en el
/¥ Q@ \§ § N YA § S/ F & que el objetivo supere al tirador.
§ N Q_:?u’ DENEN § § & A (-1) Por cada punto de Tamario en el
~ & § o E que el tirador supere al objetivo.
- (-1) Siel objetivo se haya tras una
Habilidades especiales Hechizos bdsicos miniatura o elemento de escenografia
K e le dé cobertura.
Autocuracién (X): (0.A.) Acumular magia (7+)(1T) . ?li) Siel tira dorlllla movido en su Fase
Esta miniatura puede revivir el turno que resulté muerta El convocador gana un dado de magia adicional que se sumara de Movimient
o recuperar I punto de Factor de Supervivencia que haya al total de los que disponga en la proxima fase de magia. ¢ lovimiento. )
perdido en cualquier momento si obtiene un resultado -y - (+1) Si el objetivo estd a alcance corto.
i Maldicién (10+)(30 cm)(1T) « (-3) Por disparar a un enemigo trabado
lg‘ml omenoraXenIDI0. » Elige una miniatura o regimiento enemigo que se encuentre b P‘ liad g
Si lad Wlnlatlll'[fa no ContSlgdueFrgvéVl]; el t‘tllmo que muréo o en combate C/C. Este verd modificados sus Atributos de F, en combate con un aliado.
perdi su ultimo punto de FS debe retirarse como baja R,DCy V en -1, hasta un minimo de 1.
tsl;)rl:lyopuede utilizarse esta Habilidad Especial una vez por Moscas de la putrefaccién (10+)(25 cm)(1T) MOdlflCadO res a la Prueba
Corn.l t0: (OA) Elige a un regimiento de pgdridos, rec0§idos 0 esqueletos, si Tirada de Combate
pto: . ) i ) el hechizo es lanzado con éxito quedaran cubiertos por una . (-1) Por cada miniatura adicional en
Unatmllélatura corrup_ta_p?dra cadal turno 1ntt§rcar?:l;1(:1:r nube de moscas de la putrefaccion que les dardn +1R. contacto P/P
una tirada con una miniatura con la que esté en . Invocacion de nivel I (11+)(40 cm)(P) DS adv.e o tene 2 0 s
Demente: (sA.) Invocaa 1 podrido que formardn parte de un regimiento ya -
Una miniatura demente sumard permanentemente (+1) existente. puntos de Tamanio.
asuvalor de DCyasuFactor de Ataque, la primera vez dill - (-1) Siel adversario tiene 2 0 menos
que esheridaen C/C. Pe':sa i (‘l !+)(35cmj)(}T) . ) puntos de Tamario.
Elige una miniatura o regimiento enemigo. Este deberd superar +(-1))) Sino se super la prueba de
IL“m“!‘? i‘[l Do}or: (A'O'I)D o podrén rel Ldad una prueba de Valentfa o batirse en retirada automaticamente. Valentia al ser Cgr do por n
as miniaturas Inmunes al Dolor podrén relanzar 1 dado Pulso corrupto(12+) (35cm)(1T) ’ : gadop ‘
de su tirada de Factor de Supervivencia por turno, para O ¢ ‘ Semjt » adversario con la Habilidad Especial
evitar el dafio El objetivo del hechizo recibira un impacto automatico de PO Miedo
. 1 .
Inmune al Miedo: (S.A.) S ion de nivel - (+2) Sisealcanzd aun enemigo
Esta miniatura no se ve afectada por la Habilidad Especial Invocacion de nive 11(14+) (40 cm)(P) o retirindose o huyendo.
Mied Invoca a 2 recosidos que formardn parte de un regimiento ya " 5 )
iedo. . . o Modificadores ala Potencia del Impacto:
Mano Derecha: (SA.) existente, equipados de igual manera. (+1) Sise C
ano Derecha: (S. g . . Sise Carga.
Algunos héroes de bajo rango pueden ser incluidos en un Invocacién de nivel ITI (16+) (40 cm) o - (+1) Si se Contracarga.
ejército sin que por ello se deba incluir a ningin Invoca a 2 esqueletos que formaran parte de un regimiento
regimiento adicional, como es obligatorio. Por el contrario, ya existente, equipados de igual manera. r-r-—-———=——"7>77>7—7—7=
nunca podrén ser los comandantes. Fortaleza inusual (l7+)(30cm)(C/C)(lT) | Todé mln{atura o reglr}nento enemlgo a20cm |
No Vivo: (S.A.) El objetivo puede ser un regimiento de esqueletos, recosidos | de distancia de la miniatura o regimiento que |
Las miniaturas No-Vivo causan miedo. o podridos que esté en C/C. Si el hechizo es lanzado con éxito | utilice esta
Pitrido: (S.A.) podrar} atacar 2 veces, una en la fase de magia, en la que Orden antes, durante o después de concluir el |
10: 15.A.) o . atacaran primero y otra en la fase de combate, en la que | . .
Las miniaturas heridas por miniaturas o armas putridas, lucharan segiin las reglas establecidas. movimiento, deberd superar una prueba de |
perderan 2 puntos en lugar de 1 en su atributo de FS. El | Valentia o batirse en retirada hacia su zona de
veneno que desprende el ataque putrido no afecta a r———_—_—_—_—_—_ === ™ despliegue. I

criaturas ni a miniaturas con la habilidad especial No
vivos.

Equipo especial

*Biblia negra:

Alcance 30 cm, durante la fase de magia

elige a una miniatura, incluso si estd dentro de un
regimiento, ésta sufrird un impacto automdtico de PO 12.

Esta orden s6lo se puede dar a unidades que I
causen miedo. Las unidades con la habilidad |
Miedo o Inmune al Miedo no deberdn pasar |
este chequeo de Valentia. |

| Marcha Fantasmal

Esta orden solo puede ser recibida por unidades del ¢jercito
de los No Vivos.

La miniatura o regimiento que reciba esta Orden podrd

Esta orden puede usarse como reaccion a un |
efectuar un movimiento de Aproximacion como es habitual.

I
I
I
: Disparo. |
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